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Планируемые результаты 
· наблюдать  за  объектами  окружающего  мира;  обнаруживать 

изменения,  происходящие  с  объектом,  и  учиться  устно  и  письменно 
описывать  объекты  по  результатам  наблюдений,  опытов,  работы  с 
информацией.

· соотносить результаты  наблюдения  с целью,  соотносить результаты 
проведения опыта с целью, то есть получать ответ на вопрос «Удалось ли 
достичь поставленной цели?»; 

· устно  и  письменно  представлять  информацию  о  наблюдаемом 
объекте,  т.е.  создавать  текстовую или  графическую модель  наблюдаемого 
объекта  с  помощью  компьютера  с  использованием  текстового  или 
графического редактора; 

· понимать,  что  освоение  собственно  информационных  технологий 
(текстового и графического редакторов) является не самоцелью, а способом 
деятельности  в  интегративном  процессе  познания  и  описания  (под 
описанием понимается создание информационной модели: текста, рисунка и 
пр.);  

· в  процессе  информационного  моделирования  и  сравнения  объектов 
выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых объектов; 
анализировать  результаты  сравнения  (ответы  на  вопросы  «Чем  похожи?», 
«Чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку (что лишнее, 
кто  лишний,  такие  же,  как…,  такой  же,  как…),  различать  целое  и  часть. 
Создание  информационной  модели  может  сопровождаться  проведением 
простейших  измерений  разными  способами.  В  процессе  познания  свойств 
изучаемых объектов осуществляется сложная мыслительная деятельность с 
использованием уже готовых предметных, знаковых и графических моделей;

· при  выполнении  упражнений  на  компьютере  и  компьютерных 
проектов  решать  творческие  задачи  на  уровне  комбинаций, 
преобразования,  анализа  информации:  самостоятельно  составлять  план 
действий  (замысел),  проявлять  оригинальность  при  решении  творческой 
конструкторской  задачи,  создавать  творческие  работы  (сообщения, 
небольшие  сочинения,  графические  работы),  разыгрывать  воображаемые 
ситуации,  создавая  простейшие  мультимедийные  объекты  и  презентации, 
применять простейшие логические выражения  типа:  «…и/или…», «если…, 
то…»,  «не  только,  но  и…»  и  элементарное  обоснование  высказанного 
суждения;

· при  выполнении  интерактивных  компьютерных  заданий  и 
развивающих  упражнений  овладевать  первоначальными  умениями 
передачи,  поиска,  преобразования,  хранения  информации,  использования 
компьютера;  поиском  (проверкой)  необходимой  информации  в 
интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки. 
Одновременно происходит овладение различными способами представления 
информации, в том числе в табличном виде,  упорядочение  информации по 
алфавиту и числовым параметрам (возрастанию и убыванию);   

· получать  опыт  организации  своей  деятельности,  выполняя 
специально  разработанные  для  этого  интерактивные  задания.  Это  такие 



задания: выполнение инструкций, точное следование образцу и простейшим 
алгоритмам,  самостоятельное  установление  последовательности  действий 
при выполнении интерактивной учебной задачи,  когда  требуется  ответ  на 
вопрос  «В  какой  последовательности  следует  это  делать,  чтобы  достичь 
цели?»; 

· получать опыт рефлексивной деятельности, выполняя особый класс 
упражнений  и  интерактивных  заданий.  Это  происходит  при  определении 
способов контроля и оценки собственной деятельности (ответ на вопросы 
«Такой ли получен результат?», «Правильно ли я делаю это?»); нахождение 
ошибок в ходе выполнения упражнения и их исправление; 

· приобретать  опыт  сотрудничества  при  выполнении  групповых 
компьютерных проектов: умение договариваться, распределять работу между 
членами  группы,  оценивать  свой  личный  вклад  и  общий  результат 
деятельности.

 



Содержание

Во втором классе дети учатся видеть окружающую действительность с 

точки зрения информационного подхода. В процессе обучения в мышление и 

в  речь  учеников  постепенно  вводятся  термины  информатики 

(источник/приемник  информации,  канал  связи,  данные  и  пр.).  Школьники 

изучают  устройство  компьютера,  учатся  работать  с  электронными 

документами.

 В третьем классе школьники изучают представление и кодирование 

информации, ее хранение на информационных носителях. Вводится понятие 

объекта, его свойств и действий с ним. Дается представление о компьютере 

как  системе.  Дети  осваивают  информационные  технологии:  технологию 

создания  электронного  документа,  технологию  его  редактирования, 

приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся 

с  современными  инструментами  работы  с  информацией  (мобильный 

телефон, электронная книга, фотоаппарат, компьютер и другие), параллельно 

учатся использовать их в своей учебной деятельности. Понятия вводятся по 

мере  необходимости,  чтобы  ребенок  мог  рассуждать  о  своей 

информационной деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая 

и называя элементарные технологические операции своими именами.

В четвертом классе рассматривается «Мир понятий» и действий с ними. 

Изучается «Мир моделей», вводится понятие информационной модели, в том 

числе  компьютерной.  Рассматриваются  понятия  исполнителя  и  алгоритма 

действий; формы записи алгоритмов. Дети осваивают понятие управления: 

собой, другими людьми, техническими устройствами (инструментами работы 

с информацией), ассоциируя себя с управляющим объектом и осознавая, что 

есть объект управления, осознавая цель и средства управления. Школьники 

учатся понимать, что средства управления влияют на ожидаемый результат и 

что часто результат не соответствует цели и ожиданиям. 

 



Распределение тематических часов, в том числе с учетом рабочей 
программы воспитания

2 класс
№ 

тем
ы

Название темы Количество часов 

1 Виды информации. Человек и компьютер 8
2 Кодирование информации 8
3 Информация и данные 9
4 Документ и способы его создания 9

ИТОГО 34

3 класс

№ 
тем
ы

Название темы Количество часов 

1 Информация, человек и компьютер 6
2 Действия с информацией 10
3 Объект и его характеристика 8
4 Компьютер, системы, сети 10

ИТОГО 34



 



 




